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Objetivo

Desarrollar una calculadora geodésica 
como aplicación para dispositivos móviles 
con sistema operativo Android que 
automatice la transformación de 
coordenadas a distintas épocas 



Marco Teórico

PROGRAMACIÓN EN LENGUAJE JAVA SOFTWARE ANDROID STUDIO

La versión utilizada en la aplicación GeoScope-

Velocity fue Android Studio 1.2.1.1



COORDENADAS CARTESIANAS

Figura 2. Sistema de coordenadas cartesianas

Fuente: (Furones, 2011)

COORDENADAS GEODÉSICAS

Figura 1. Sistema de coordenadas geodésicas

Fuente: (Leiva, 2003)

COORDENADAS UTM



Transformación de 
coordenadas

CARTESIANAS-
GEODÉSICAS

GEODÉSICAS-
CARTESIANAS

GEODÉSICAS-UTM



TRANSFORMACIÓN 

ENTRE ÉPOCAS 

Es el traslado de 

coordenadas de una época 

𝑡𝑖 a una época 𝑡𝑓



Modelo de 
velocidades 

para el Ecuador

Android Studio 
versión 1.2.1.1

Algoritmos e 
interfaces

Metodología





Herramientas Utilizadas



Se organizó la estructura en nueve clases y seis 

interfaces de usuario, estas últimas funcionan 

como parte de la interfaz de la aplicación.



EditText

Checkbox

TextView

Button

ELEMENTOS 

PRINCIPALES



BOTONES

Agregar justo bajo el id la siguiente línea:

android:onClick="nombre_de_la_función”

La función a la que estará enlazada el botón 

debe ser realizada en un “MainActivity” o dicho 

de otra forma en una clase o java. 



TEXTVIEW

Tipo_del_objeto nombre = (Tipo_del_objeto) 

findViewById(R.id.x)

if (checkBoxZ.isChecked())



Esquema 1. Diagrama de flujo del proceso del aplicativo

RESULTADOS



• Calculadora Geodésica para dispositivos móviles en Android Studio



Interfaces de la aplicación GeoScope-Velocity





CONCLUSIONES

 El desarrollado del presente aplicativo facilita la transformación entre

coordenadas cartesianas, geodésicas y UTM para diferentes épocas.

 Esta aplicación obtiene coordenadas con precisión al milímetro y puede

ser descargada de la tienda de aplicaciones “PlayStore” para cualquier

dispositivo móvil con versiones de Android 4.0.3 en adelante.
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